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OM LARARHANDLEDNINGEN

Sonette ar elva &r och dév. Hon har tréttnat ordentligt
pa att hennes familj inte lart sig svenskt teckensprak,
att de inte ens kan teckna "Ja, ma du leva” pa hennes
fodelsedag. Hon kénner sig krankt, asidosatt och ensam
och i sitt raseri flyr hon in i en fantasivarld. Dar traffar
hon spé&nnande och markliga figurer, rékar in i explosiv
action och far uppleva tvara kast mellan ljus och morker.

Lararhandledningen som du héller i handen &r en del av
ett brett och férhoppningsvis spannande arbetsmaterial
for larare och elever som sett forestallningen Halvsjupoj-
ken. | samband med uppséttningen introducerar vi pa
Riksteaterns ocksa var forsta fanfictionsida dar eleverna
kan skriva vidare pa historien om Sonette. Pa var webb-
plats www.riksteatern.se/halvsjupojken hittar du ocksé
pjasens manus for nerladdning och videoupptagningar
pa nagra av pjasens nyckelscener. | vart digitala forum
finns det mojlighet for barnen och pedagoger att kom-
mentera pjasen.

Vi pa Rikstetaren/Tyst teater hoppas att materialet ska
sporra till spannande samtal om férestéliningen och om
Sonettes frustration nér hon inte blir forstadd av sin nar-
maste omgivning. Samtalet efter en forestalining &r precis
som den kvalitativa teatern och dansen, en resa ut i okand
mark dar fragorna &r viktigare &n svaren. | samtal dppnas
mojligheter att moéta tankar, kénslor och sammanhang
som vidgar vara referensramar och ger oss nya erfaren-
heter. Att samtala och diskutera ar ett satt att formulera
och prova antaganden, reflektera 6ver erfarenheter och
kritiskt granska olika pastaenden och forhallanden.

Denna handledning ger olika ingéngar in i ett samtal om
Halvsjupojken. Har finns en resumé av pjasen och upp-
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slag pa olika fragor som kan satta igang samtal om pja-
sen. Déarutdver finns en kortare skrivguide for att komma
igdng med skrivandet pa var fanfictionsida. Ytterligare
tankar om hur teaterupplevelser kan bearbetas i skolan
finns &ven i skriften "Att dppna nya varldar” som du kan
bestalla pa Riksteaterns webbplats.

Valkommen att uppleva en fantasifull skolteaterférestall-
ning dér helheten med scenografi, ljus och flera skade-
spelare beréattar om véra inre sidor — om ilska, ensamhet
och om att vaga vara sig sjélv.

Valkomnal
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RESUME

Sonette fyller &r och familien gratulerar med sang och
tarta. Sonette som ar dév blir arg och ledsen och for-
stér inte varfor familien inte kan hennes sprak; svenskt
teckensprak. Inte ens fodelsedagssangen kan de teckna
ordentligt. Hennes kénslor svammar dver och i sitt raseri
fors hon bort till en plats langt bort. Mango och Manga
kommer nu fram och de blir Sonettes "inre rster”. Manga
blir Sonettes rést medan Mango ger rost at de figurer som
Sonette traffar.

Sonette traffar Uggh som ger henne ett uppdrag: Att
radda Halvsjupojken for att fa stopp pé kriget. En buss
kommer och Uggh beréttar for Sonette att hon ska ta

bussen till det Inre Slagféltet. Bussen kérs av Bombina.
Hon &r 6ppen och rak i sitt satt, men varje gang de ska
ivdg kommer nagot emellan. Sonette maste ha pass och
hon maste stélla sig sist i kon fast en sédan inte finns. Nar
Bombina undersoker vaskorna som star i en rad hittar
hon en bomb. Det &r precis vad Bombina behover for
att kunna aka ivag. Bombina tander stubintraden, bom-
ben exploderar och bussen far ivag. Mango upptacker nu
en figur med svart mantelképa; Kvart. Nar &ven Sonette
och Manga upptécker Kvart séager han till dem att de ska
skynda vidare och inte leta efter Bombina. Men Sonette
litar inte p& Kvart, hon ser att han bakom sig bade har
Ugghs hjalm och Bombinas tyllkjol. Manga lyckas avleda
Kvart s& att Sonette kan springa vidare.

Sonette, Manga och Mango kommer fram till ett forgylit
rum, Sonette blir f6rférd av allt guld. Kvart ger henne ett
par glasdgon s& att hon inte ska blandas av allt glitter.
Kvart forsvinner och in i rummet kommer en teve. Pa
skérmen syns Halvsjupojken. Pldtsligt forsvinner bilden
och istéllet dyker Ego Grande upp. Han ar kladd i lang-
skjorta med kras och hundratals volanger pa brostet.
Sonette ar fortfarande forford av allt guld och glitter, men
Ego Grande bilir irriterad. Han vill sjalv ha uppméarksam-
het, all uppmérksamhet. Sonette far pa sig glaségonen
och nu blandas hon inte langre, varken av Ego Grande
eller av guldet. Hon beréattar fér honom att de letar efter
sina vanner, Bombina och Uggh och att de ska radda
Halvsjupojken. Ego Grande férnekar att Halvsjupojken
existerar och forstéar inte varfor hon inte &r néjd med att
vara ndra honom. Sonette vill att Ego Grande ska beratta
vad han har gjort med hennes vanner. Ego Grande anvan-
der déa sin magiska ring sé att Sonette sugs in i och fast-
nar i teven.

| nasta stund hander det nagot med Ego Grande. Han

forvandlas plotsligt till Kvart som beréattar for Sonette att
alla figurer som hon traffat under sin fard &r en och samma
person. Kvart beréttar ocksé att personen ifréga byter
skepnad vid bestamda klockslag och att Ego Grande nu
forsdker stjéla tid av Halvsjupojken, lyckas han kommer
pojken att do.

Bombina kommer och Sonette fragar hur hon ska réadda
Halvsjupojken. Bombina upplyser henne om att det rack-
er med att tycka om honom. Bombina avfyrar annu en
bomb som exploderar. Mango kommer in med Halvsju-
pojken inlindad i tyg och klader. Sonette géar fram till klad-
hdgen dar pojken ligger och upptacker att han ar valdigt
lik henne sjalv. Hon blir férskrackt, tycker att pojken ar ful,
gillar honom inte.

Ego Grande kommer in och tar fram en vass syl som han
sticker i Halvsjupojken. Det gor samtidigt ont i Sonette.
Nar Ego Grande sticker en andra gang far &ven Mango
och Manga ont. Mango och Manga tar nu strid mot Ego
Grande och avvapnar honom. Ego Grande inser att sla-
get &r forlorat. Sonette, Manga och Mango gér nu fram
till Halvsjupojken och ber fér hans liv. Sonette lovar att ta
hand om honom och att tycka om honom. Sonette har
raddat hans liv. De bada vill hem, det ar deras fodelsedag
idag.




SAMTALSGUIDE

Vi kommer ihdg olika saker efter en férestélining och vi
bertrs pa olika satt av olika skeenden pa scenen. Att till-
sammans forsdka beskriva och reflektera dver vad som
h&nde under en férestallning kan vara ett sétt att komma
at olika delar i pjasen. Att fora samtalet fran en beskri-
vande niva Over en associativ niva till en mer personlig
nivd kan vara ett satt att komma forbi mer svepande
omddmen som “bra” eller "daligt”. Nedan beskrivs hur ett
samtal kan laggas upp.

Minnesrunda

| den forsta beskrivande fasen ar tanken att eleverna i
sina beskrivningar ska halla sig nara det som hande pa
scen. Lat s& manga elever som majligt bidra med olika
delar fram till att hela pjasen aterberéttats i klassen. En
gemensam beskrivande minnesrunda blir p& detta satt en
dverenskommelse om vad som faktiskt hande péa scen.
Prova garna frégor som,

e Minns du hur det bérjade?

e Hur manga var de pé scenen?

¢ Hur ség de olika karaktarerna ut?

e Hur rorde de sig?

e Var de ensamma, var for sig, eller var de tillsammans?
Hur slutade forestaliningen?

Beskrivningen bidrar till att paAminna varandra om handel-
ser som forst kanske inte forefallit sa viktiga men som kan
visa sig ha haft stor betydelse for hur eleverna uppfattade
och upplevde pjasen.

Reflektionsrunda

En beskrivande del kan foljas av frdgor om hur elever-
na associerar kring olika handelser i pjasen. En forsta
reflektionsrunda ror sig oftast om de associationer vi har
gemensamt. Denna diskussion kan ocksa handla om de
delar man inte finner trovardiga. Prova fragor som,

e Vad tanker du pé i den scen du beskrev?
e Hur tanker de andra i gruppen om samma scen?

Personliga reflektioner

| den tredje nivan lyfter man fram mer personliga asso-
ciationer, sddana eleverna kan vara ensamma om att ha.
Prova fragor som,

e Kande du igen nagot av det som hande?
¢ Vad paminde de olika scenerna dig om?

Halvsjupojken innehaller en hel del akrobatik och dans.
Eleverna fascineras ofta av skicklig dans och akrobatik
pa samma sétt som de &r intresserade av kostymer och
farger, scenografi, ljud och ljus. Lat deras fradgor om dessa
saker ta plats.




SKRIVGUIDE

Efter forestaliningen kommer skadespelarna att halla ett
kort samtal med publiken om forestéliningen. Alla elever
far da ocksa ett programblad dér de pa baksidan kan skri-
va ner nagra stodord om karaktérer eller situationer som
de vill skriva vidare om pa Riksteaterns fanfictionsida.

Vardagliga frdgor om favoritmat, skolan och fritidsyssel-
séttning &r ett satt att fanga de abstrakta figurerarna som
eleverna moter i Halvsjupojken.

Fragorna och teman som skadespelarna tar upp under
samtalet ar tankta som ett enkelt stdd for att komma
igdng med skrivandet.

Utveckla karaktdrernas biografier

e Vilka &r Ugghs, Kvarts och Bombinas favoritratter?

e Vad gor Uggh, Kvart och Bombina nar det inte befinner
sig i det Inre Féltslaget?

e Ar de morgonpigga eller kvallstrotta?

e Gar deiskolan?

e Vad gor de i sa fall p& sin fritid?

e Vad gor Halvsjupojken under den tid han inte far komma
fram?

Utveckla nagra situationer

e Vem &r egentligen Ego Grandes basta van? Kalle Anka
eller Peter Jihde?

e Bombinas béastis, poptjejen Lady Gaga ar pa besok i
Det Inre Faltslaget, vad hander?

e \ad hander nar Sonette kommer hem?

Utveckla nagra miljder
e \ad hander nar Uggh traffar Bombina i paradiset istallet
for i det Inre Faltslaget?

e Vad hander nar Halvsjupojken ska lira fotboll med Kvart
och Sonette?

e Hur gér det nar Bombina traffar Manga i skolan eller pa
snabbkdpet?

En fanfictionnovell behover inte vara flera sidor lang. Det
kan racka med att eleverna tillfér nagot till varje karaktar.
Det kan i sin tur inspirera den som vill skriva en langre och
mer utforlig text.

Fanfiction - Sa har gor du

En kort text/manual for hur eleverna ska anvanda fanfic-
tionsidan finns pa var webbplats.

1. Ga in pa http://www.riksteatern.se/halvsjupojken
2. Klicka pé knappen "Fanfiction” i hbgerspalten
3. Las instruktionerna pa sidan "Fanfiction”




VAD AR FANFICTION

| en fanfictionnovell som skrevs for nagra ar sedan place-
rades Harry Potters arkerival Draco Malfoy i samma elev-
hem som Harry. Historien utvecklades sedan i enlighet
med forfattaren Rowlings berattelse men med skillnaden
att Draco var nara kompis med Harry.

Ar det majligt? Hade Harry och hans arkerival kunnat vara
goda vanner?

Fragan och denna typ av alternativa mojligheter &r typiskt
for det som kallas Fanfiction. Termen ramar in ett feno-
men dar fiktiva originalberéttelser pa olika satt skrivits
om och utvecklats av fans. Det &r inget nytt fenomen.
Aven forfattare som Charles Dickens och Jane Austen
fick ibland sina romanfigurer kidnappade av l&sarna. Men
idag &r det mer en regel &n undantag, &tminstone i genrer
som Fantasy och Science fiction.

Fanfiction slog igenom péa bred front nar fans till &ven-
tyrsserier som Star Trek och Star Wars bodrjade skriva
nya historier om filmernas olika figurer. Nar webben ett
decennium senare val var pa plats med olika skrivverk-
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tyg exploderade Fanfiction. Idag skriver fans vidare pa
karaktéarer i populara tv-serier, tecknade serier, teveserier,
romaner och datorspel. | Fanfiction om popstjarnan Darin
finns exempelvis noveller dar han &r allt fran actionhjalte
och ensamstéende pappa till jourhavande psykolog och
basta kompis.

Fanfiction kategoriseras péa flera satt och olika genrer
har utvecklats at olika hall i varlden. Anime och Manga,
som ar japanska/asiatiska genrer, skilier sig fran genrer
som utvecklats i USA och Europa. Fanfiction skapas med
utgangspunkt i originalets varld, men hur fritt ett fan stal-
ler sig till dess varld varierar. Oftast anvands figurer och
platser som redan ar etablerade i forlagan men dessa kan
sattas in i nya sammanhang och interagera med nya figu-
rer for att skapa originella situationer och nya historier.

| genren Slash later fans karaktarer fran olika verk traffas
och utveckla romantiska eller erotiska relationer. Genren
riktar sig till en vuxen publik medan genren Fluff, dar séta
och romantiska historier utspelar sig, vander sig till en
yngre publik. Ofta kategoriseras Fanfiction genom novel-
lernas langd och rating dvs betyg, samt hur manga som
laser varje novell.

Fanfiction ar séllan godkand av originalverkets &gare,
skapare eller publicist. De flesta fanfictionskribenter utgér
fran att deras texter lases av andra fans och i texterna
forutsatts oftast att Iasaren har stor kunskap om original-
beréttelsen.

Halvsjupojken ar med sina manga karaktarer, fantasifulla
situationer och miljder en historia som pa manga sétt ar
typisk for Fanfiction. Ta maéjligheten och lat dina elever
skriva in sig i en spannande varld med manga majlighe-
ter!

Kallor:

Fredrik Strage Darin ar hjalte i fansens natnoveller DN
Publicerat 2006-11-11

Wikipedia 2009-12-27 http://sv.wikipedia.org/wiki/Fan-
fiction

Las mer:
http://www.dn.se/dnbok/i-rymden-kan-ingen-se-dig-
hangla-1.881960
http://www.dn.se/kultur-noje/musik/darin-ar-hjalte-i-fan-
sens-natnoveller-1.504679




HALVSJUPOJKEN

AV CRISTINA GOTTFRIDSSON
FORLAG COLOMBINE TEATERFORLAG

REGI LARS OTTERSTEDT
SCENOGRAFI/KOSTYM KAJSA LARSSON
MASK MARIE-LOUISE HELLBERG

LJUS CARINA JERNBERG
LJUDDESIGNER NIKLAS SWANBERG

MEDVERKANDE
RONNY PATRICK JACOBSEN, SANDRA MEDINA,
JULI AF KLINTBERG, ANETTE SALLMANDER

TECKENSPRAKSKONSULT SEBASTIAN
EMBACHER OCH DEBBIE Z RENNIE
ROSTRESURS LISA HUGOSON
REPETITIONSTOLKAR MIMMI AHLEN OCH
STOCKHOLMSTOLKARNA AB

KAMP KOREOGRAF TIM DROUGGE
TEKNISK KOORDINATOR JENNY LARSSON
SCENMASTARE/LJUS/LJUD CARINA JERNBERG
KOSTYM/REKVISITATEKNIKER SVANHILDUR
KJARTANSDOTTIR

TURNELEDARE ANETTE SALLMANDER
CHAUFFOR TOMMY NORLING

PRODUCENT PETRA WECKSTROM
TURNEPLANERARE JOHANNA GIDLUND, LINDA
PERSSON OCH JULIA KANKKONEN
MARKNADSFORARE VIKTOR WISTROM
PRESSANSVARIG MIMMI FRISTORP

GRAFISK FORMGIVARE/ILLUSTRATOR MOA HOFF
FORESTALLNINGSFOTO HAKAN LARSSON

PROJEKTLEDARE SKOLSCENEN ISAK BENYAMINE
UPPDRAGSLEDARE ANNA LJUNGQVIST
KONSTNARLIG LEDARE JOSETTE BUSHELL-MINGO

KOSTYM OCH DEKOR AR TILLVERKAD VID RIKS-
TEATERNS ATELJEER OCH VERKSTADER.

PREMIAR 20 JANUARI | HALLUNDA

FORESTALLNINGENS LANGD CIRKA 1 TIMME
FOTOGRAFERING EJ TILLATEN.

TACK TILL FELICIA, SAFYAN, FELIX, MONICA,
JOSEPHINE, AXEL, TOVA OCH HAWA PA OSTER-
VANGSSKOLAN | LUND
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