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LARARHANDLEDNING

Hejlararel

Detta material dr ett komplement till De som aldrig dor — Lirarhandledning och riktar sig
specifikt till dig som har elever som dr i behov av extra férberedelse, eller som har behov av att
du som ldrare dr extra forberedd. I det hir materialet far du férdjupad information om de
praktiska forutsdttningarna kring forestédllningen, samt information kring handlingen och hur
den gestaltas pa scen. En enklare beskrivning av forestédllningen samt en lista med ord som kan
varabra att ga igenom i forvég finns i den férestdllningens ordinarie ldrarhandledning.

Lingst ned i detta dokument finns bilder och namn pé de skadespelare och tekniker som arbetar
med forestédllningen pa turné. Totalt dr det 3 skddespelare och 3 tekniker.
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Inslapp, scenrum och publikplatser

Fére forestédllningen far publiken vinta utanfor teatersalongen. Det utrymmet kommer att se
olika ut pa olika platser sa kontakta forestéllningens arrangor for mer detaljerad information.
Innan det dr dags att gd in kommer alla i publiken att ta av sig sina ytterkldder och hélsas
vilkomna av forestéllningens turnéledare Idah som ockséd kommer ga igenom hur insldppet
kommer att g till och bra saker att tinka pd som teaterpublik.

Nér publiken kommer in dr rummet ldtt upplyst Pa scenen syns ett stort stingt télt. Det ligger
musik i bakgrunden. Nér alla dr pd plats gar ljuset i publiken ner, ljudet férdndras och
forestéllningen borjar.

Scenrummet som det ser ut efter att tdltduken dragits undan.



Forestaliningen

I forestdllningen talar karaktdrernaiberdttelsen direkt till publiken. De dterberdttar och leker
olika hdandelser som de 4ger hinde nér de var barn. Barnen i berittelsen kliver ocksaioch ur
andrarollfigurer nir de berittar. Eftersom forestéllningen utspelar sigi en slags aterberdttande
lek foljer den inte strukturen av en traditionell berdttelse utan hoppar runt i olika hdndelser och
associationer som gar i och ur varandra.

Vid flera tillfdllen férekommer sé kallade ”jump scares”, det vill siga 6gonblick av &verraskande
skrdmsel som far publiken att hoppa till. Det kan vara i form av plotsliga skrik eller andraljud.
Vid ett par tillfdllen férekommer ocksa morker och blinkande ljus.

Vid ett tillfdlle ror sig en av karaktirerna ut i publiken och berdttar en historia fér att senga t
illbaka upp pé scenen.

Forestédllningen kan uppfattas som ldskig, rolig, konstig och spdnnande.

Utslapp

Efter forestdllningen sker ett appladtack och dérefter kan publiken limna rummet. Skadespelarna
kommer att mota upp publiken utanfér om nagon vill sdga nagot eller stilla en fraga. Allabarn
kommer ocksa att fa ett litet samlarkort som minne av forestédllningen. Forsok se till att det finns
utrymme efter forestéllningen sd att eleverna far mojlighet att avsluta upplevelsenilugn och ro.

Kontaktuppagifter vid fragor

Vid frdgor och funderingar infér fGrestaliningen ar gar det bra att kontakta turnéledare Idah:
idah.sanderson@riksteatern.se
070-3881314

F&rmer generella fragor kring Vart pedagogiska arbbete och material kan ni kontakta koordinator Beatrice:
beatrice.sehlin@riksteatern.se
070-6375973



Skddespelare och tekniskt team

Det dr vi som kommer triffar er i samband med forestillningen:

Skadespelare

Zarah Njoki Nilsson, Madeléne Evertsson och Vilgot Paulsen.

Tekniker %= §

Turnerande tekniker &r Carina lernbberg och Idah Sanderson.
Saknas P4 bilden gér Robert Gejskog.




Beskrivning av handlingen med bildstdd

En flicka sitter under en gran och ser ut 6ver fjorden. Hon 6ppnar upp tiltet dir hennes
tva kompisar sitter och dricker saft. Tillsammans férscker de minnas nagot som hinde
ndr de var barn. De kan ha varit pa ett lager, eller kanske en skolutflykt. De gick lings

en stig. Liraren berdttade om hur det sdg ut hir for hundratals ar sedan. Ett avbarnen
sdger att det forsvann en hel klass, eller i alla fall ett barn, hér for tio dr sedan.

Barnen fortsitter ldngs stigen. De ska samlas vid ett rétt hus. Ett barn springer efter

ettljud. Ndr hon kommer tillbaka berdttar hon att hon sag en person gainien grotta.
De hor fler mystiska ljud. De springer. Ett annat barn fastnar i lera och dras in bakom
scenen. Ett barn flyr. Det sista barnet som blir ensamt kvar och smyger dérifran ivig.



Barnet som fastnat lyckas ta
sigloss men uppticker att han
blivit limnad ensam. Han gar
vidare och sldpper fron efter
sig for att kunna bli hittad.
Han gari cirklar men forstar
inte sjdlvatthan kommer
tillbaka till samma plats. Det
kommer en flock faglar och
borjar dta av frona. Barnet
skjuter dem med sin slangbella.
Men slangbellan gar sonder
och barnet maste fly.

Efter att hairrat runtiskogen lyckas barnen till slut hitta varandra. Ett barn har sett en
flicka med péls och fjddrar gd ini en grotta. De vandrar vidare och letar efter det réda
huset. Men istéllet hittar de ett gratt hus. Ddr bor det nagra urgamla ménniskor. Ett av
barnen knackar pa.



Gamlingarna har jittemanga katter. En gamling matar den andra med barnmat. De vill
att barnet ska ga ddrifran. Barnet undrar var huset finns. De minns att en flicka kom
forbi och stédllde samma fraga for lingesen. En gamling latsas skjuta barnet med ett
gevdr. Barnet forkldr sig till gamling och berdttar en historia. Nér barnet blir avsldjat
flyr de alla dérifran. De lyckas hitta det roda huset.

T huset sitter redan massa barn. Precis som publiken som sitter i rummet just nu. De
lyser pa publiken och varandra med ficklampor. De imiterar ldrarna som bjuder pa saft
som forklarar det inte finns nagot att vara ridd for. De binder fast ett avbarnen. Det blir
morkt det hors mystiska ljud. I det blinkande ljuset fran ficklamporna skymtas en enorm
nébb. Nér ljuset kommer tillbaka dr nibben férsvunnen. Det fastbundna barnet dter-
beridttar gamlingarnas historia om grottan och flickan. Under tiden tar han sig loss och
gar utipubliken. I slutet av beréttelsen blir han skrdmd av ett skrik fran de andra barnen.



Barnen har tréttnat pd att vinta. De smyger ner i en luckaigolvet. De hittar en dod
fagel. De fortsitter vidare ini en grotta. De minns hur ldrarna beridttade om stalagmiter
och stalaktiter. De hittar blodspdr som gar inien grotta. Ett avbarnen kryperin i
grottan och férsvinner.

Barnen som &r kvar packar upp sina sovsidckar och ligger sig for att sova. Nir de har lagt
sigbdrjar det blinka i grottan. En varelse kommer utkrypande. Nér de lyser pa varelsen

med sin ficklampa dr det barnet som tidigare férsvunnit i grottan. Barnen kan inte sova
utan tittar ut genom fonstret och ser langa varelser vandra upp ut fjorden in i skogen.
De forstdr inte varfor ingen kommer och hdmtar dem. Varfor de lamnats hir for att leva

som pa stenaldern.



Barnen har blivit grottménniskor. De far utbrott pa ldrarnas prat om att de inte ska
bry sig om ljuden och bara vinta. De springer mot dérren och sliter upp den. Nér de
kommer ut fortsdtter det springa. Men nagot greppar tagiett avbarnen och lyfter upp
detiluften. Det dr ndgot stort och flaxande. Barnet tror att det kommer bli uppitet.
Men istillet ser hon flickan langt ddr nere. Flickan sitter under granen och ser ut
over fjorden, medan barnet flyger forbi.



