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LARARHANDLEDNING

Extra forberedelsematerial
— Hundratals barn i vild kamp

Hej lararel

Detta material dr ett komplement till Hundratals barn i vild kamp — Lirarhandledning och riktar sig
till dig som har elever som avnagon anledning &ribehov av extra forberedelse, eller avatt du somldrare
dr extra forberedd. Hér far du férdjupad information om de praktiska férutsdttningarna kring
forestdllningen, samt information kring handlingen som kan vara bra f6r dig och/eller eleven att
veta. Kursiv text beskriver nagot som vi gdrna vill ska vara en 6verraskning for publiken och énskar
ddrfor att du som ldrare inte berittar for eleven om duinte tror att det dr absolut nddvindigt fér att hen
skakunna ta till sig forestillningen. En enklare beskrivning av handlingen samt en ordlista som kan vara
braattgdigenom innan forestillningen finns i forestillningens lirarhandledning.

Langst ned i detta dokument finns bilder och namn pa de skadespelare och tekniker som arbetar
med produktionen ute pa turné. Totalt dr det tre skadespelare och fyra tekniker.



Inslapp, scenrum och publikplatser

Forestdllningen kommer att spelas i var blackbox som vi bygger upp i en gymnastiksal eller an-
nat storre rum. Innan forestéllningen far publiken vénta utanfor. Alla i publiken kommer ocksa
att taav sig skor och ytterkldder innan det dr dags att ga in. Nér forestdllningen dr redo att ta
emot publiken kommer turnéledare Chatrin eller scenméstare Pontus hilsa alla vilkomna och
sldppain eleverna klassvis. Chatrin/Pontus kommer hjilpa till sd att alla hittar en plats innan
forestédllningen borjar.

Nir eleverna kommer in i blackboxen méts de av en grading pa ena sidan dér publiken ska sitta.
Hogst upp i graddngen finns teknikbordet ddr teknikerna som skoter ljus och ljud sitter. P4
andra sidan dr det ett stort tygstycke upphéngt med en tecknad bild av nagra av de figurer som
kommer att dyka upp i forestillningen.

Under insldppet hors ocksa olika ljud i hdgtalarna, bland annat fran batar, fiskmdsar och barn
som ropatr.

Forestaliningen

Berittelsen spelas fram av tre skddespelare. En skadespelare spelar pojken. De andra
skadespelarna vixlar mellan flera olika karaktdrer. Morfar, mamma, pappa, de hundratals
barnen, en albatross, en svérdfisk (eller en haj), dnglar och en dinosaurie. Publiken kan sérskilja
de olika figurerna genom férdndringar i kostym och peruker.

I forestdllningen forekommer effekter som ljusférdndringar och kostymbyten. I'korta stunder
sldcks allt ljus ner och det blir helt morkt. Scenrummet gar isir och lagas igen. Pd slutet kommer en
stor rytande dinosaurie. Allt dr pa lek och latsas.

Under hela forestéllningen interagerar skadespelarna med publiken. Vid nagra tillfdllen ror sig
ocksa skadespelarna ut i publiken och kldttrar 6ver bankarna. Publiken stannar kvar pa sina
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platser genom hela forestédllningen. Publiken dr fri att reagera och interagera med skaddespelarna
sa mycket, eller lite, som de vill. Det finns ett langt mjukisdjur med armar som anvéinds pa olika
sittiforestdllningen. Vid ett par tillfdllen féljer den med skaddespelarna ut bland publiken.
Publiken far kdnna och hjélpa till att dra, men inte hélla fast den ndr den ska tillbaka ner pa scenen.

Forestillningen kan uppfattas som rolig, sorglig, spdnnande, knasig och ldskig. Den tar upp dm-
nen som sorg, lek, vinskap, familj och dventyr.

Handlingen

Forestdllningen har en form som véxlar mellan verklighet och en pojkes fantasi, som i sin tur

ir en blandning mellan drémmar, minnen och lek. Overgéngarna sker ofta sémlost och det ir
heller inte nddvéndigt att hinga med pa exakt vad som dr vad for att ta till sig forestdllningen och
berittelsen. Nedan finns en 6vergripande redogdrelse for vad som hdnder i férestillningen.

Forestdllningen borjar med att ljuden 6kar i styrka och 6vergar i musik. Ljuset fordndras och en
pojke tittar ut genom ett hdl i duken vid ansiktet pa det mélade barnet pd bilden. Han pratar med
publiken. Pojkens forédldrar tittar ut pa samma sédtt och pratar med varandra och pojken. Sedan
férsvinner forst férdldrarna, sen pojken in bakom fonden. Fonden faller ner och publiken far fér
forsta gdngen se scenrummet, som dr ett lekrum med véggar ritade i tusch, massor av gosedjur,
leksaker och ett stort fonster som leder ut mot ett hav med stora vagor.

Pojken minns morfar som skojade, skrattade och tog med honom till havet. I den verkliga
vérlden far vi veta att pojkens morfar har dott. P4 vigen hem fran sjukhuset biar pappan honom
pé sina axlar men halkar bakat och pojken slar bakhuvudet i isen. Men f6r pojken sker en explo-
sion och han faller genom himlen ner i ett hav, ddr han blir uppfiskad av en bat. Och pa baten
finns hundratals barn som slass och krigar (mest pd lek) med varandra. Barnen fiskar upp
honom och han kastar siginiden vilda leken.

Barnet vaknar upp igen i den verkliga vdrlden. Nu sitter han i baksdtet i en bil och pappan pratar
i telefon om négon som har slagit sig. Vem dr det som har slagit sig? Barnet kinner att han &dr blét
och klibbig i bakhuvudet och byxorna dr blota.

Tillbaka pd baten med barnen drar de upp en skadad fagel ur vattnet. Sedan en haj, eller dr det en
svirdfisk? Barnen dr inte 6verens om vad det dr. Till slut drar barnen upp en ménniska. Men den
varken ror sig eller later som djuren. Leken avbryts av barn som utklidda till spokvarelser skridmmer
pojken med historier om bland annat sill och ruttna potatisar.

Pojken viécks ur sin mardrom av mamma och pappa. Pojken springer till lillebrors rum.
Fordldrarna jagar efter.



Tillbaka pd baten dr det full aktivitet. Men ndgot stort foljer efter dem. Det dr en dinosaurie. Bar-
nen tvingas overge baten men dinosaurien foljer efter dem. Pojken hoppar pé dinosaurien. Han
dr i badrummet och ska borsta sina tinder men det stormar och blaser s dérren méaste lasas.

I pojkens lek krossar dinosaurien baten, dter upp alla barnen och skjuter sonder fageln, fisken
och honom sjilv med laserstrdlar. Till slut lyckas pappa ta sig in i badrummet och uppticker
oversvamningen och den krossade badrumsspegeln. Pojken flyr och ldgger sig. Féridldrarna
kommer for att titta till honom. Pojken forklarar for publiken att fordldrarna dr 16gnare som inte
berdttade att det gick att do.

Ett nytt minne av morfar kommer upp. Det dr kvill och de sitter vi en ldgereld. Morfar ska vakta,
som en kiimpe, men somnar hela tiden. Det kommer en #ingel. Morfar dor. Angeln och pojken
hjélps dt att begrava morfar bland filtar och gosedjur. Sen tar dngeln med sig morfar bort.

Pojken sitter ensam i sitt rum efter begravningen. Det dr inga ljud i huset. Plotsligt delas rummet i
tva delar och den ena far ut i havet med pojken. Han dr pa baten igen. Men den sjunker och allt med
den. Anglarna kommer och tillsammans lyckas de och alla barnen ta sig iland pa en strand. Men
pojken vet inte om kimpen tog sig iland. Han ser morfar genom ett fonster. Men nédr han kom-
mer dit &r morfar borta. Pojken ger upp. Han drommer om hur morfar sjunker till havets botten
och allabarnen och djuren i havet férsoker radda honom. Pojken dyker ner och férsoker ridda
honom. Men han fortsitter sjunka.

Under pojkens drom sammanfogas rummet och blir ett igen. Pappa vicker pojken. Pojken ér lycklig
over att han lever. Han berédttar om sina dventyr for pappa, men pappa bara skrattar eftersom
pojken ju varit hdr hemma hela tiden. Dd kommer dinosaurien utanfor fonstret. Pappa ser dinosau-
rien. Dinosaurien kommer in genom dorren och hilsar pa pappan och pojken. Dinosaurien vrdlar mot
publiken och ljuset sléicks ned.

Utslapp

Efter forestillningen sker ett appladtack och publiken far gé ut. Skddespelarna stannar kvar i
scenrummet en liten stund efter appladtacket sa den som vill far gdrna hélsa och stélla en kort
fragatill dem pa vigen ut. Ddremot dr det inte tilldtet att kliva in i scenografin och kidnna pa rek-
visitan. Forsok se till att det finns utrymme efter forestédllningen sd att eleverna far majlighet att
avsluta upplevelsenilugn ochro.



Artisterna och Turnerande teamet

Det dr vi som kommer triffar er i samband med forestillningen:

jurnerande tekmskt team

' ﬁ)et turnerandetekniska teamet for Hundrara/s barni V//d kamp ar Chatnn Melander (kostym- och
rekvisitatekniker samt turnéledare], Markus Vass [ljudtekniker], Pontus Petersson [scenmastare och
teknisk samordnare] och Julia Pettersson [ljustekniker].

Kontaktuppgifter vid fragor RIKSTEATERN

Vid fragor och funderingar 4r ni alltid valkommen att kontakta turnéledare E
Chatrin Melander: chatrin.melander@riksteatern.se, 073-838 34 96 T
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